Apprendistato professionalizzante

Formazione formale tecnico professionale AGENZIA DEL LAVORO

Titolo modulo

Durata - ore

Figura professionale

Prerequisiti Formativi

Prestazione attesa
al termine del modulo

Contenuti

Metodologie didattiche

Modalita di verifica
della prestazione
attesa

REALIZZAZIONE DI MODELLAZIONI ED ANIMAZIONI DI INTERNI IN
3D

40 Codice ' LEGO77

Falegname[87]

[LEG062] Progettazione di parti d'arredo tramite computer

Utilizzare software specifici del settore per realizzare modellazioni ed
animazioni 3D con renderizzazione delle viste per 'ambientazione di
interni

Indicazioni operative per I'uso di software dedicato alla modellazione,
all'animazione ed al rendering nell’ambientazione di interni

Principali tecniche e strumenti di misurazione

Caratteristiche delle scale di rappresentazione grafica ed unita di misura
Caratteristiche delle superfici, dei materiali e delle luci

Principali tecniche di gestione delle superfici, dei materiali e delle luci

Metodologia Lezione in aula informatica con l'utilizzo di un software
prevalente specifico nel disegno a computer

Metodologie Lezione frontale con l'utilizzo di materiale audio visivo
di prossimita

Uso di lista di controllo per la valutazione della prova pratica: disegno
(2-4 ore)



Correlazioni - Modulo profilo professionale AGENZIA DEL LAVORO

Area di attivita

Analisi del disegno per la preparazione dell’intervento

C(ompetenza Predisporre l'intervento lavorativo sulla base del disegno e/o schizzo di
dettaglio costruttivo ed in relazione al manufatto da realizzare

Abilita Leggere il disegno tecnico e il modello del prodotto da
realizzarelmpiegare metodiche e tecniche per rilevare i dati dimensionali
e proporzionali del manufatto e degli spazi ove verra collocato

Conoscenze Tecniche di disegno costruttivo
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